PRIRUCKA PRO UCITELE

3. AUTOMATICKE NOCNI SVETLO

Popis €innosti

Z4ci vyuziji své znalosti o chovéni svétla k vytvoFeni programu, ktery funguje jako noéni svétlo.
V ramci této ¢innosti budou rovnéz zkoumat jas (amplitudu) a barvu (frekvenci).

(:Jas pripravy pro ucitele: 10 min
Cas potiebny pro ¢innost zaku: 40 min
Cile:

e Vytvoreni programu pro funkei no¢niho svétla na zdkladé stavajicich znalosti o chovani svétla.
e  Prozkoumaéni zpusobu dosazeni raznych barev (frekvence) a jasu (amplitudy) RGB svétla.

e Vytvoreni nového programu s vyuzitim stavajiciho programu.

Materialy a vybaveni
e Systém shromazdovani dat
e /lcode.Node

Tipy pro ucitele

e Intenzita, kterou si zaci mohou u RGB bloku vybrat, je v rozsahu 1 az 10. Zaci mohou toto
nastaveni upravovat. Pokud zvoli hodnotu 10, mohlo by pri spusténi programu noc¢niho svétla
dojit k blikani RGB svétla. To je zptsobeno natolik vysokym jasem svétla, Ze jej zaznamena
svételny senzor.

e Ackoli zarizeni //code.Node neméri fyzikalni veli¢iny pro frekvenci a amplitudu, 1ze tuto
terminologii béhem vyuky vysvétlit a pouzivat.

Bezpecnost

Dodrzujte obvyklé postupy uplatnované v ucebneé.

Shromazd’'ovani dat

Cést 1 — Vytvoreni noéniho svétla

Vychozi program, ktery by méli zaci vytvorit:
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PRIRUCKA PRO UCITELE

Cést 2 — Uprava programu

Uprava programu za ucelem zmény RGB svétla z bilé barvy na fialovou:

Otazky a analyza: vzorové odpoveédi

1. Pred vytvorenim programu jste byli pozadani, abyste zaznamenali intenzitu svétla v mistnosti.
Proc si myslite, ze to bylo dalezité?

RUzné mistnosti budou mit rdzné Grovné osvétleni. Nékteré mistnosti maji okna, ktera propoustéji vice svétla. Nebo naopak mohou byt
venku bourky, které zpdsobuiji snizeni urovné okolniho svétla. Abychom se ujistili, ze bude program pfesny, museli jsme nejprve ovéfit
aktuélni intenzitu svétla v nasi mistnosti.

2. Kterou ¢ast svého programu jste upravili, aby se RGB svétlo zménilo na fialové?

ProtoZe fialovou barvu tvofi Cervena a modra slozka, nastavili jsme zelenou slozku na nulu. Diky tomu bylo na vystupu pouze Cervené
a modré svétlo, coz mélo za nasledek vznik fialového svétla.

3. Jaké dalsi objevy jste ucinili, kdyz jste upravovali jas riznych RGB svétel?

Odpovédi se mohou liSit. Mélo by se vSak jednat o souvislosti s tim, Ze kdyZ se v programu zméni intenzita jasu jednotlivych RGB slozek
(jejich amplituda), zméni se tim i vysledna barva celkového sloZzeného svétla.

Technicka podpora
Pokud potiebujete pomoc s produkty spoleénosti PASCO, kontaktujte spolecnost PASCO na:

Adresa: PASCO scientific

10101 Foothills Blvd.

Roseville, CA 95747-7100

Zastoupeni pro CR: PROFIMEDIA s.r.o.
Web: www.pasco.cz

E-mail: info@pasco.cz
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JMENO SKOLNi ROK DATUM

3. AUTOMATICKE NOCNI SVETLO

Nocni svétlo je malé zarizeni, které v noci poskytuje dostatek svétla pro bezpecénou orientaci
v mistnosti nebo muze osvétlit vasi cestu na toaletu. Svétlo se odrazi od predmétt a nasledné
vstupuje do nasich o¢i, ¢imz nam umoznuje tyto predméty vidét. Bez svétla by nebyl zrak.

Bilé svétlo neni tvoreno jednou barvou, ale smési mnoha barev. Barva viditelného svétla zavisi na
jeho frekvenci.

Amplituda svételné viny udava intenzitu neboli jas svétla ve srovnani s jinymi svételnymi vinami.
Jedna se o vyjadreni miry energie, kterou vlna nese.

Cile
e Vytvoreni programu pro funkei noéniho svétla na zakladé stavajicich znalosti o chovani svétla.
e Prozkoumaéni zptusobu dosazeni raznych barev (frekvence) a jasu (amplitudy) RGB svétla.

e Vytvoreni nového programu s vyuzitim stavajiciho programu.

Materialy a vybaveni

e Systém shromazdovani dat
e /lcode.Node

Bezpecnost

Dodrzujte obvyklé bezpeénostni postupy uplatnované v ucebné.

Postup

Cast 1 — Viytvoreni noéniho svétla

1. V softwaru SPARKvue vyberte moznost Sensor Data (Data ze senzord).
2. Pripojte //code.Node ke svému zatizeni.

3. V casti Measurements (Méreni) vyberte pouze moznost Brightness (Jas) a deaktivujte vsechny
ostatni ovladaci prvky.

Select Measurements for Templates

W //code.Node Temperature Light Sound Sensor ®

[ Temperature
] Brightness
[ Loudness

/ /code.Node Magnetic Field Sensor
/lcode.Node Motion Sensor
/ [code.Node Butions

On-board Microphone

>Camera]
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PODKLADY PRO ZAKY

4. V &asti Templates (Sablony) vyberte zobrazeni Digits (Cislice).

5. Polozte zarizeni //code.Node na stil predni stranou nahoru. Stisknéte Start a zaznamenejte zde
méreni jasu — %.

6. Kliknéte na ikonu programu .

7. Pomoci blokd na levé strané obrazovky vytvorte nasledujici program. V nize uvedeném prikladu
je v ramci hodnoty bloku jasu vybrano cislo 1. Zde zadate ¢islo, které je nizsi, nez jste nameérili
v kroku 5.

8. Pokud byl vas program spravny, mélo by se pri zakryti svételného senzoru prstem nebo zhasnuti
svétel v ucebné rozsvitit RGB svétlo. Po sejmuti prstu ze svételného senzoru by mélo opét
zhasnout.

Cést 2 — Uprava programu

1. Nyni, kdyz jste byli schopni vytvorit automatické noc¢ni svétlo, dokazete upravit sviij program
tak, aby bylo RGB svétlo fialové?

2. Pokracujte ve zkoumani prostrednictvim Gpravy jasu RGB LED svétla (v rozsahu 0-10).

Otazky a analyza

1. Pred vytvorenim programu jste byli pozadani, abyste zaznamenali intenzitu svétla v mistnosti.
Pro¢ si myslite, ze to bylo dulezité?

2. Kterou ¢ast svého programu jste upravili, aby se RGB svétlo zménilo na fialové?

3. Jaké dalsi objevy jste ucinili, kdyz jste upravovali jas raznych RGB LED svétel?
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