SKOLNi ROK

6. CO JE POCATEK?

Predtim, nez jste v hodinach zacali probirat algebru, vam pravdépodobné byly sdéleny zakladni
informace o soustavé souradnic. Soustava souradnic je dvourozmérna plocha tvorena dvéma
Ciselnymi osami. Svislad ¢ara se nazyv4 osa y a vodorovna ¢ara se nazyva osa x. Tyto ¢ary jsou kolmé
a protinaji se v bodé nula. Tento bod se nazyva pocatek. Bod v soustavé souradnic je vyjadren

usporadanou dvojici (x, y).

Y

I

601
551
501
45+
140+

A

354!

301

254
204

L Origin (0,0)

_X‘

" -60 -55-50 -45 -40 -35 -30 -25-20 15 -10 -

| 5 T EET YT T

54|

Pocatecni bod na pocitacové obrazovce vypada trochu jinak. V pocitacové grafice lezi pocatek
soustavy souradnic vlevo nahore (0,0). Lze jej oznacit jako pocatecni bod. To je dilezité zejména pri
programovani grafiky. Jakmile porozumite zptisobu mrizkového rozvrzeni, mizete své znalosti

0 znazornovani usporadanych dvojic v matematice prenést do programovani.
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x values increase to the right

y values increase downwards
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PODKLADY PRO ZAKY

e Zaclenéni stavajiciho kédu do ptivodnich programu.

e Prenos znalosti o znazornovani usporadanych dvojic z matematiky do poéitacového
programovani.

Materialy a vybaveni
e Systém shromazdovani dat
e /lcode.Node

Bezpecnost

Dodrzujte obvyklé bezpec¢nostni postupy uplatnované v ucebné.

Postup

Cést 1 - Vytvoreni vychoziho programu

1. V softwaru SPARKvue vyberte moznost Sensor Data (Data ze senzoru).
2. Pripojte //code.Node ke svému zarizeni.

3. V ¢4sti Templates (Sablony) vyberte zobrazeni Digits (Cislice).

4. Kliknéte na ikonu programu .

4. Vytvorte nasledujici program:

10 11121214223031323334 fo brightness

20222324 fo brighiness

R o L
|

5. Kliknéte na tlacitko Start. Na LED poli 5x5 by se mél zobrazit napis ,Hi“ (Ahoj).
Cést 2 — Uprava programu

1. Nyni, kdyz jste vytvorili program, je ¢as upravit program tak, aby zobrazoval vase jméno nebo
frazi.
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PODKLADY PRO ZAKY

2. LED pole 5X5 na zatizeni //code.Node predstavuje mrizkové rozvrzeni. Pocatecni bod (0,0) tohoto
mtizkového rozvrzeni se nachazi vlevo nahore. Hodnoty X se zvysuji smérem doprava. Hodnoty Y
se zvysuji smérem dola. Viz obrazek 1.

Obréazek 1: Znazornéni LED pole 5X5 v podobé usporadanych dvojic
0,0(1,0(201(3,0(4,0

0,1114,1/213,141

0,211,222 |3,24,2

0,3(11,32,3|3,3/4,3

0,4[1,4(24(34[44

3. Podivejte se na prvni hardwarovy blok ve vychozim programu v ¢asti 1.

_pe——
clear al then set licode. Node rjl 10 11121314223031323334 L 5

4. Na obrazku 2 vidite mrizku, ktera byla pouzita k vytvoreni pismene ,,H“. Pri vytvareni znaku
v programu se usporadana dvojice (1, 0) zadava v ramci kédu jako 10. Usporadana dvojice (1, 1) se
v kédu zadava jako 11. Podivejte se na vzor.

Obrézek 2: Zpusob zobrazeni pismene ,,H*

0,011,0,2,0(3,0(4,0
0,111,1,2,1(3,14,1
0,211,212,2(3,2 4,2
0,311,3/2,3(3,34,3
0,411,4/2,4(3,4|4,4

Otazky a analyza

1. Proc si myslite, ze bloky funkce pozastaveni byly dalezitym doplinkem tohoto programu?

2. Existoval néjaky jiny zptsob vytvoreni vaseho jména nebo fraze, ktery byl pro vas jednodussi nez
znazornovani usporadanych dvojic?

3. Co se stane, kdyz pri vytvareni znakll v programu nepouzijete prikaz ,clear all then set”
(vymazat vse, pak nastavit)?

4. Provedli jste v programu néjaké dalsi apravy, diky nimz je jedineény?
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