PRIRUCKA PRO UCITELE

StructureBOT prejde do bodu a vrati se

Cile
* Importujte funkci moveADistance, kterou jste vytvoftili v pfedchozi aktivite.
« Vytvoite novou funkci nazvanou pro otaceni s: =Uhel (stupné), ktera oto¢i BOT pod libovolnym thlem.

* Pomoci téchto funkci naprogramujte StructureBOT tak, aby cestoval do bodu po dvounohé draze a
vratil se pfimo do své ptivodni polohy.

Materialy a vybaveni

Cislo dilu Popis mn
01%S
tvi

ME-7039 StructureBOT, sestaveno 1

PS-3232 /lcontrol.Node 1

Software pro sbér dat PASCO Capstone™

Obrazek 1. StructureBOT sestaveny s //control.Node

Tipy pro
ucitele
» Tato aktivita je navrZena tak, aby byla provedena po pfedchozi aktivité ,,Otocte StructureBOT*.
* Pro dosazeni nejlepsich vysledkl pIn€ nabijte //control.Node pred zahdjenim vySetfovani.
* Pokyny tykajici se softwarovych uloh, jako je pfipojeni bezdratovych zafizeni a pouzivani Blockly,
naleznete v nabidce Napovéda v PASCO Capstone.

* Na dlazdéné podlaze mohou studenti pouzit ¢ary mezi dlazdicemi k oznaceni vychoziho bodu BOT.
V opacném pripad¢ muzete pouzit pasku k oznaceni podlahy.

* Délka zpatecni cestyje\f(é() em)” +(80 em)” = 100 cm.

« Uhel mezi cestou #2 a cestou #3 je 36,87°. .
| ! 0 0 PASCO

* Mezi cestou #2 a cestou #3 se BOT musi otacet 180°—36.87 =143.13
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» Kompletni kod, ktery se ma ulozit jako rotation-angle.pcbx s rozbalenym funkénim blokem:
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» Kdd, aby BOT prochazel danou cestou:

moveADistance with: to moveADistance with: +x(c...

+x(cm) | G0

rotate with: to rotate with: +Angle (deg...
+Angle (deg) | ED)
moveADistance with:

tx(cm) | ED)

rotate with:

tAngle (deg) | EZENE)

moveADistance with:

tx(cm) | EE0)

rotate with:
+Angle (deg) 126.87

* Chcete-li vlozit symbol + do nazvu funkce Blockly, studenti mohou:
o Zkopirujte a vlozte jej z jejich pokyni k ¢innosti (pokud jste dodali elektronicky dokument)
° V systému Windows: na numerické klavesnici zadejte Alt+241

o Na Macu: zadejte Option+Shift+=

Technicka podpora

Potiebujete dalsi pomoc? Nas znaly a pratelsky personal technické podpory je pfipraven poskytnout pomoc
s timto nebo jakymkoli jinym produktem PASCO.

Telefon (USA) 1-800-772-8700 (Volitelné4)
Telefon (mezinarodni) +1 916 462 8384
Online pasco.com/support


http://www.pasco.com/support

