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	[bookmark: _nyjhgvklwlsf]
	[bookmark: _tresweo48jje]Pojďme stavět!
[bookmark: _o1lmc6iw0sht]Použijte světelný senzor v systému.



	instrukce
	pracovní plocha
	instrukce
	pracovní plocha

	  Zapnutí a spárování:1

· 1 RGB LED blok
· 1 blok světelného senzoru.

Připojte bloky podle obrázku. 
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	 V nastavení RGB LED nastavte barvu pro upozornění na zvonek. 2


Otestujte svůj systém.
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	[bookmark: _g0mi9x57df87]Výzva 1
[bookmark: _lvjm2pbi0ygx]Vytvořte zvonek se zvukovou a vizuální výstrahou, která se aktivuje, když se někdo přiblíží.
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	  Přetáhněte do pracovního prostoru:1

· 1 Blok filtru
· 1 blok zapnutí/vypnutí 
· 1 blok přehrávače zvuku.
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	 Připojte bloky podle obrázku.2
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	 V nastavení filtru nastavte "0–15".3
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	 V nastavení přehrávače zvuku se ujistěte, že je vybrán "Zvonek".4
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	 Otestujte svůj systém.5
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	[bookmark: _5wsqu1cgnxnu]Výzva 1 – Ladění![image: ]
Jak můžeme zajistit, aby přehrávač zvuku zazněl vždy v nastaveném časovém intervalu?



	instrukce
	pracovní plocha

	  Přetáhněte do pracovního prostoru:1

· 1 Intervalový blok.

Připojte bloky podle obrázku. 
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	  V nastavení intervalu nastavte hodnotu '6 sekund".

2

	















	[bookmark: _qsv7aapros1c]
	[bookmark: _363dhdyjuu5r]Výzva 2
Vytvořte vylepšený systém:
· Přidání funkce snímání obrazu.
· Nastavte pro uživatele se sluchovým postižením.
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	instrukce
	pracovní plocha

	  Přetáhněte do pracovního prostoru:1

· 2 další intervalové bloky
· 1 virtuální RGB LED
· 1 Blok kamery.
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	 Připojte bloky podle obrázku.2
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	 V nastavení intervalových bloků připojených ke dvěma RGB LED diodám nastavte:3

· "3 sekundy" 
· "5 sekund".	

	




	 V nastavení virtuální RGB LED nastavte barvu odlišnou od ostatních RGB LED.4


Otestujte svůj systém.
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